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Вища технічна освіта яку ми зараз можемо спостерігати перебуває на етапі 
коли цифровізація охоплює абсолютно всі напрямки навчання, в Україні вона 
особливо стрімко почала зростати, через глобальну пандемію коронавірусу, а потім 
через повномасштабну війну. Останні роки набуває популярності нова технологія 
яка поступово почала інтегруватись у навчальне середовище, а саме AI(Штучний 
Інтелект). Зокрема, у підготовці фахівців з комп’ютерних наук важливу роль 
відіграє саме курс з «Комп’ютерної схемотехніки», де студенти отримують 
навички у проєктуванні, аналізі та моделюванні комп’ютерних електронних 
схем. Але складність деяких завдань, які потребують для виконання математичних 
обчислень та знання схемотехніки, не рідко можуть викликати в студентів певні 
труднощі, особливо коли вони не мали попереднього досвіду чи не засвоїли 
матеріал достатньою мірою.  

В даному контексті застосування AI як "інструменту допомоги" може стати 
ефективним рішенням для розв'язування складних задач. Під час навчання студент 
може використовувати різноманітних інтелектуальних помічників, наприклад 
ChatGPT або Gemini, які можуть підказати логіку дій, аналізувати представлені 
студентом схеми, пояснювати та генерувати варіанти розв’язання складних 
завдань. [3;5]. 

Вивчення комп'ютерної схемотехніки передбачає що студент не лише засвоїть 
теоретичний матеріал, а й буде проводити активну практичну діяльність, яка буде 
пов'язана з проєктуванням, моделюванням та аналізом різноманітних схем. В 
такому випадку можуть зіткнутись з труднощами, наприклад: 

 не зрозуміти як працюють деякі складні компоненти; 
 невмінням будувати логічні схеми за поданими задачами; 
 складністю у зрозумінні помилок під час побудови схем. 
Впровадження AI дозволить зменшити час виконання завдання та підвищити 

ефективність розв'язування деяких проблем. Можна відокремити кілька 
перспективних напрямків для AI: 

1. Створення плану та його поетапне виконання. Коли студент 
отримує повідомлення про помилку в схемі, він може скористатись AI яка 
допоможе поетапно докопатись до суті проблеми. 

2. Автоматичне оцінювання схем. За допомогою алгоритмів AI зможе 
оцінити зроблену студентом схему, за критеріями завдання. 

3. Діалогові системи з мовними моделями. Якщо використовувати AI як 
віртуального помічника, який може допомогти студенту згенерувати 
приклади та пояснити принципи їх роботи на базі їх запитів.  [4]. 
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Умовне завдання: 
1. Розробити схему з тригером D, генератором тактових імпульсів (1 Гц), 

перемикачем на вході D, індикатором на виході Q та джерелом живлення. 
2. Провести моделювання та зафіксувати зміну стану виходу Q відповідно до 

зміни сигналу на вході D. 
Робота з AI-помічником: Студент може написати AI питання які його 

цікавлять, або він їх не розуміє, наприклад: 
 «Чому тригер не працює після запуску?» 
 «Як змінити частоту генератора?» 
 «Як реалізувати затримку сигналу на кілька тактів?» 
AI-система надасть пояснення роботи елементів та допоможе у їх 

використанні. 
Результат: 
 Студент правильно виконав завдання; 
 Отримав додаткову та практичну інформацію щодо роботи тригера D; 
 Отримав своєчасну допомогу у форматі діалогу без втручання викладача 

[1; 2]. 
Впровадження AI-елементів у навчальні курси з комп’ютерної схемотехніки 

дозволить підвищити рівень засвоєння матеріалів та спростить індивідуальне 
навчання студента. AI-помічник буде відігравати роль особистого викладача, який 
доступний у будь-який момент і може допомогти з його питанням. 
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